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Kurzvorstellung
Beta 2.5

Projektionssystem

Ansi-Lumen
Kontrast
Schwarzwert
Offset

Auflésung
Wiedergabesignale

Einsatzgebiet

Lichtquelle
Licht Lebensdauer

Betriebskosten

Focus

Zoom

Objektiv

Projektionsverhaltnis

Audio

Anschlisse
Deckenmontage
Stromverbrauch
Mafe BxHxT

Betriebsgerausch
Gewicht
Keystone-Korrektur
Ausleuchtung
Frequenz
Foot-Lamberts

Candela pro m?

Ausstattung (Extras)

Hersteller Adapt bietet mit dem ADPP 101 einen Game-Portabel LCOS Projektor mit VGA 640 x 480
Auflésung an. Der Projektor ist mit einem integrierten Mediaplayer ausgestattet, dass direkte
abspielen von Dateien wird daher kein Problem sein.

Durch den eingebauten Akku bendtigt der Projektor fir 1 Stunde keine Stromzufuhr, dadurch Iasst er
sich spontan und einfach Uberall aufstellen. Er wird jetzt nicht mehr vom Hersteller Adapt angeboten.
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¥/ VGA 4/3 Liquid Crystal on Silicon (LCOS)

aP 10 @ 3 Lux (bei 200 cm Leinwand)
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VGA 640 x 480

307.200 Pixel

PAL, SECAM, NTSC,
Mediaplayer Formate: JPEG; Video: .MP4, .AVI and .ASF; Audio: .MP3

Game-Portabel | Akku Projektor | Sehr portable Kleinbild-Projektionen.
Sehr kleine Bildbreite und Raume mit sehr wenig Raumlicht.

LED

0,00 €daLED

manuell

Kein Zoom a

Lux:3 Lux
Raumlicht max.:1 Lux
Candela pro m#0 cd/m?
Foot-Lamberts:0 fL

HU®418s4O

4/3 Leinwandbreite:200 cm
Leinwand:1 Gain

55 x 23 x 125 mm (2,2"x0,9"x4,9") 0.16 L/dm?

B Integrierter Mediaplayer
M Batterie: 1 Std.
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HCinema

https://www.hcinema.de/pro/adaptadpp101.html
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